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ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION

CONCURSO DE RELATOS

MI PADRE TN
(RAFAEL ANGEL ACEVEDO 4°B) Y CO(*‘-C’-URSO

GANADOR DEL SEGUNDO CICLO
g | DE MICRORRFU\TOS

M1 padre esta muy raro. Nunca ha
sido un hombre jovial, perod esde
ue murio mi madre, le cambio el
caracter. A mi también me afecto
la muerte de m1 madre, se podria
dicir que vivia en un dies 1rae
continuo. Me converti en un ado-
lescente iracundo e incluso casi
diabolique. Pero mi1 padre inten-
taba apaciguarme. Se interesaba
por mis cosas e incluso me gas-
taba bromas para sacarme una
sonrisa.

S embargo, desde hace algiin tiempo no es el mismo. Si le hablo casi nunca me re-
sponde. Cuando lo hace, se limita a hacerlo con monosilabos, con una voz apagada y
trémula, pero siempre vitando mirarme a la cara. A veces, al cruzarnos en el pasillo,
mira hacia otro lado, me esquiva, como s1 le incomodara rozarme. Cuando va a cenar,
me siento frente a €l y parece que, en vez de comida, estuviera ingeriendo algun
poison. Apenas prueba bocado y le falta tiempo para levantarse del asiento e 1rse.

El otro dia, sin 1r mas lejos, quise hablar con él muy seritamente del asunto. Lo esperé
en la oscuridad de su cuarto, sentado en la cama. Al entrar mi padre, me vio, se quedo
quieto y se dio la vuelta inmediatamente sin mediar palabra. Me he dado cuenta de
que todos los dias sobre las seis de la tarde sale de casa, aunque el dia sea lluvioso.
Hoy he decidido seguirlo sin que me vea. Tengo que averiguar a donde va, quizas sus
paseos tengan algo que ver con su cambio de actitud. Se dirige al cementerio, segura-
mente 1ra a ver la sepultura de mi madre. No... Estaba equivocado, se ha parado frente
una tumba que no es la de mi1 madre. Se arrodilla tembloroso y entrelaza sus manos.
Me acerco sigilosamente para escuchar lo que murmura entre llantos delante de esa
lapida desconocida para mi. Por fin logro escucharlo y le oigo a decir: “Hijo, por
favor, descansa ya en paz... No vuelvas a visitarme™.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION

CONCURSO DE REIATOS DE TERROR

JUEGO DE TERROR (1.AURA CORDOBA NUNEZ 4°B)
SEGUNDO PREMIO DEL SEGUNDO CICLO

Otra vez no.

Eso fue lo primero que pense al abrir mis
0]0S.

Un dia mas, un dia menos, que importaba
ya. En esos instantes lo unico en lo que
podia concentrarme era en e€se pequeno
frasco parado sobre mi mesilla. “Poison”,
eso era lo que conseguia leer de la pequena
efiqueta, pero para mia decia “bebeme y
acaba con todo” Justo cuando me llevaba el
frasco a la boca, recorde que no debia y asi
continue mi dia, sobreviviendo.

Solo quedamos siete de cien y cada vez veo la salida mas lejos. Ayer atraparon
a Marta y lo unico que pensaba en mi1 mente era en el horrible réequiem que re-
tumbaba a lo lejos. Cuando la misa finalizo, solo pude meditar en la oscuridad
tras ese juego enfermizo y como nos atormentaba dia a dia y nos hacia desear
estar junto a una pequena lapida, unidos a la tranquilidad de la tierra. {NO!

Solia 1maginar como podia llegar a ser mi1 final pero nunca pense en lo aterra-
dor que podia ser vivirlo en realidad. Sentia su respiracion en mi cuello, su
mirada perforando mi nuca y mi mente se dirigio sin dudarlo a un antiguo
relato frances, y una palabra atraveso mi1 mente “diabolique”. Sin duda, era ¢l,
ahora que lo tenia frente a frente lo veia sin rodeos, ese pequefio malnacido me
habia arrebatado todo lo que tenia: familia, amigos, noches de suefio... todo.
Asi que no lo pense dos veces y tome el frasco de poison y se lo lance con todas
mis fuerzas sin ninguna emocion ni sentimiento. Lo unico que recorria mi
mente en se momento era ese deseado final y acabar con todo. Cuando recobre
la conciencia, solo vi1 sangre por todas partes, pero no me importo, solo podia
pensar en que todo se termino, podia volver con mi tranquila vida o, al menos,
por el momento.
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CONCURSO DE REIATOS DE TERROR

DIA DE LOS MUERTOS (MARTA HIGUERA RUIZ 1°A)
PRIMER PREMIO DEL PRIMER CICLO

Todo comienzo en un 31 de octubre, dia en el que, como es costumbre en al-
gunos paises, se celebra la vispera de todos los santos, tambien llamado Hal-
loween o dia de los muertos. Era un martes por la manana, un dia lluvioso
sumergido en la oscuridad de la niebla. Los alumnos y alumnas del Rafael de
la Hoz, como todas las mananas, estaban esperando en la puerte de entrada a
que abrieran y pudieran dar comienzo las clases. El tema de conversacion
que coronaba ese dia era lo que sucedio la noche anterior, ya que un grupo
formado por alumnos de todas las clases de este mstituto habia asistido al re-
quiem de nuestro profesor de Lengua, que habia sido encontrado muerto en
su despacho dias antes de ese martes. Todavia no se sabia la razon de su
muerte, asi que nos parecia un poco estrafio seguir viniendo al instituto con
el caso de nuestro profesor abierto y sin saber a razon de su muerte.

Muchos decian que habia sido un suicidio, ya que encontraron poison,
veneno en ingles, en sumesa. O eso, o habia sido un asesinato muy bien pla-
neado. Cuando abrieron las puertas y sono el timbre, entramos a las aulas
para dar comienzo a las clases. En mi caso, me tocaba lengua a primera, asi
que pense que vendria un profesor de guardia o la directora, ya que por ra-
zones obvias nuestro profesor no nos daria clases. Tenia un mal presen-
timiento, ya que a nuestra aula no acudia nadie y no se escuchaba ningun
ruido procedente de las otras aulas. De repente, se empezaron a escuchar
gritos por los pasillos que me paralizaron de miedo y no pude moverme de
mu silla, justo lo que sucedio al resto de mis compafieros. Cuando los gritos
cesaron, se escucharon unos pasos por el pasillo. Era €l, Rafael Joaquin
Murillo Infante, m1 profesor de Lengua. Entro en la clase un poco despei-
nado y lleno de sangre vy, con toda la tranquilidad del mundo, dijo: “; Quien
ha escrito el epitatio de mi lapido? El que lo haya escrito es un ser di-
abolique”. Al ver que nadie respondia, se sacudio la ropa llena de sangre de
todos los alumnos de las otras clases y dijo: “Feliz Halloween a todos™ y se
fue. De repente, algo sono al lado mia: pipipipi, pipi, pip1, pipipipi... Era mi
alarma, todo habia sido un suefio. Me levante, me fu1 al mstituto y me di
cuenta de que mu pesadilla se estaba haciendo realidad.
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CONCURSO DE REIATOS DE TERROR

DIA DE LOS MUERTOS (IRENE AGUILAR LEDESMA 1°A)
SEGUNDO PREMIO DEL PRIMER CICLO

Habia una vez una niia llamada Catalina, aunque ella preferia que se refirieran a
ella como simplemente “Cata”.

De pequena, Cata le tenia mucho miedo a la oscuridad, pero un dia decidio
adoptar un perro para que le hicera compafiia. Durante anos, Cata siempre
dormia con la seguridad de que no le pasaria nada, ya que su perro siempre es-
taria ahi para protegerla de cualquier peligro y, para que ella pudiera dormir con
mas tranquilidad, le lamia la mano hasta que se durmiera.

Asi paso el tiempo y Cata se convirtio en una adulta. Una noche, en la television,
V10 que una asesina muy peligrosa llamada “Diabolic Doll” estaba en busca y
captura por cometer varios asesinatos uftilizando poison frances fabricado para
matar. La ultima vez que se le habia visto era en el cementerio “Requiem” es-
cribiendo con un sparay en el epitafio de una lapida su marca: una cara sonriente.

Cata, acompafiada de su
perro, no tenia miedo. Se
metio en la cama, extendio
la mano hacia el borde de la
cama y el perro, como todas
las noches, empezo a lamer
su mano. Durmio del tiron
y, al despertar, le sor-
prendio que el perro no se
hubiera cansado de lamerle
la mano en toda la noche.
Pero, al asomarse, vio a su
perro muerto tendido sobre
la alfombra con una cara
sonriente dibujada en el
lomo y a la asesina de la
television lamiendole 1la
mano.
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CONCURSO DE LAPIDAS

TODOS LOS ALUMNOS DEL CENTRO HAN PARTICIPADO EN ESTA
PECULIAR ACTIVIDAD, LA CUAL HA SERVIDOPARA REPASAR GRANDES
BIOGRAFIAS DE UNA FORMA TAN TERRORIFICA COMO DIVERTIDA
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ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION

USA EL CODIGO QR
PARA VER
LAS LAPIDAS
EN VIDEO
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ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION

CONCURSO DE REIATOS DE TERROR

COME TO PLAY WITH ME (CRISTIAN GONZALEZ MORAL 4°B)
PREMIO DE MICRORRELATO EN INGLES

Some time ago, afriendo of mine and I decided to do spiritualism for the first time,
since we had never dared to do it before. We called two other friends to accompany us,
since I had been told that probably with only two peope 1t would be more difficult for
something to happen. We hat a hard time convincing them, but in the end they gave 1n.
We got everything ready and, a little scared, we started doing the Ouyja board.

During the session on of m colleagues we had called said: “T'm leaving here, what a
nonsense this Ouija board 1s.” We got a little scared an decided to leave it for another
time.

After a few days, the colleague who had left called me terrified, telling me that, on her
way home from studying at the library, passing a dilapidated house near her house, a
girl dressed in white had asked him to play with her. She told me that it looked like one
of these diabolical dolls tha appeared in horror movies. My friend told her that she
couldn’t because she has 1n a hurry to get home and then the girld started crying blood.
My friend ran out of there and when she got home that’s when she called me. Until
then, that whas what my friendo told me. At first I took it as a joke, but something
made me think that my friend was very serious.

I began to think about the matter in my room and I remembered the day we had done
spiritism and the bad manners with which my friend had left. I thought 1t had nothing
to do with 1t and fell asleep. The next day that same friend called me because she was
going to stay home alone studying and she was afraid, so I decided to accompany her
since I also had to study. I took a bus and, alread ath this house, we began to study.
Suddenly we heard a scratching noise behind us. We both looked and saw with horror
that the girl she had described to me was sitting on my friend’s bed, clawing at the
wall. We ran out of the room and when I got to the door I noticed that my friend was
not there, but I was too scared to wait for her.

A while later, the police called my house informing me that my friend had commaitted
suicide with poison. They had found her on the steps of her house, a look of terror on
her face. I was in psychological treatment for a few months and I was alread recover-
ing, but the other day, a note appeared in my mailbox written 1 the handwriting of a
little girl that said: “Your friend died for not playing with me. I have a new doll...”. I
think 1t"s a joke, since our story has become quite popular in the town, but on the other
hand I'm scared... will she come for me?
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AULA ESPECIFICA: SOMOS INSTANTES

“Somos Instantes” es el lema del aula especifica y, desde
hace un tiempo, adorna también la entrada de ese espacio.
Los alumnos de todo el centro han contribuido también
a decorar las paredes con dibujos que aluden a esa frase.




ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION
INSTRUCCIONES PARA LA VIDA COTIDIANA

Los alumnos de primero, después de leer el divertido texto Instrucciones para
subir una escalera de Julio Cortazar, han escrito sus propias instrucciones para
la vida cotidiana. Recuerda: a veces, lo mas sencillo puede ser lo mas dificil.

COMO ABRIR UNA PUERTA (PABLO SEBASTIAN)

:Alguna vez has visto en la pared un gran agujero rectangular que estda tapado
por un trozo de madera? Pues eso es una pueria y te voy a ensenar a abrirla:

1. Locdliza el “pomo” de la puerte, que suele estar
en el lado derecho.

2. Una vez localizado el pomo, cogelo con la mano |
que te sea mdas comoda. oLl

3. Con la mano que hayas cogido el pomo, tira del
mismo hacia abajo y empuja ese gran frozo ’
de madera.

4. Si la puerta no se abre, entonces tira el pomo {
hacia abajo y tira de él hacia ti como si quisieras
arrancarla.

COMO PONERSE UN SOMBRERO (MIGUEL IGLESIAS)

Probablemente, usted alguna vez ha tenido el deseo de ponerse un sombrero
por cualquier razon y no ha sabido. Pues aqui le fraigo la solucion:

1. Coja el sombrero de una forma no muy brusca: se puede romper o doblar.
2. Ojo, pongaselo en la cabeza, no en el pie ni en la espalda, EN LA CABEZA.

3. Si el sombrero tiene etiqueta,
procure que ésta esté por detras,
es decir, en la nuca.

4. Ajustelo a su medida apretdandolo
mads o menos hacia abagjo.

Y con eso abriamos terminado

el proceso. Espero que le haya
servido.

10



ARQUITECTOS DE PAPEL - CREACION
INSTRUCCIONES PARA DAR LA MANO (IRENE AGUILAR)

Seguramente, alguna vez, te habrds encontrado con una persona y ésta quiso es-
frechar tu mano, pero tu nunca supiste como hacerlo. Con las siguientes instruc-
ciones, nunca mds te verds en un aprieto como este:

1. Lo primero que debes hacer es mantener contacto visual con el sujeto en todo
momento. Para parecer mdas amable, tendras que sonreir con suavidad.

2. Luego debes levantar el mismo brazo que haya levantado el sujeto, con la
palma de la mano completamente extendida.

3. Después espera a que el sujeto haga avanzar su mano de manera que quede
pegada a la tuya.

4. Por Ultimo, cierra tu mano hasta que cubra la del sujeto. Y finalmente muévela
de arriba a abajo para dar sensacion de seguridad.

Felicidades, ya sabes manejar la situacion de “dar la mano”. Ahora podrds hac-
erla siempre que quieras.

(Dibujo de Carlos Diaz)

D (SOMOS TODOS IGUALES? /
s
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ARQUITECTOS DE PAPEL - 25-N

~ Lea savia brote
Fai 505 ¢ lleno de alimas

Su tiempo Ue 00

[=]

[=]

A través de este codigo QR,
puedes ver el video sobre
mitos sobre la violencia de

género, realizado por alumnos
y profesores.
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Acto 25-N

(Una crédnica en imagenes
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iih i
8l u' "lll“ il

LEYS. R

DESCUBRIENDO CAMINOS

PARA LA PAZ Y LA IGUALDAD I.E.S. RAFAEL DE LA HOZ

I DESCUBRIENDO CAMINOS HACIA LA PAZ E IGUALDAD
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ARQUITECTOS DE PAPEL - ERASMUS

ERASMUSH
(Suecia

nos vigstay

Durante los dias 22 a 24 de noviembre, el [ES Rafael de 1a Hoz ha acogido a un grupo de
alumnado procedente de Suecia, dentro del programa Erasmus+. El alumnado de 4°ES0

ha podido vivir momentos inolvidables con ell@s, como una ruta en piragua por el Gua-
dalquivir, una visita a la Mezquita-Catedral y casco historico con nuestro alumnado como
guia turistico, desayuno molinero. .. Ademas, se han elaborado proyectos y exposiciones
enmatematicas, biologia, debates sobre los sistemas educativos de ambos
paises. . .jHan sido tres dias llenos de diversion y emocionantes vivencias!

Gracias a huestra prufesora NatiLeiva por coordinar este eventotan especial.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - ERASMUS

ACTIVIDADES CON LOS ALUMNOS SUECOS
(Una cronica de Eduardo Castillero)

Los pasados dias 22, 23 y 24 de noviembre de este mismo
ano, la clase de 4°ESO B del instituto IES Rafael de la Hoz
tuvimos una visita de los alumnos de un instituto de Suecia.
Junto a ellos hicimos diferentes actividades durante su
estancia en Espana.

El primer dia, tanto nuestra
clase de 4°B como el alumnado g
sueco hicimos una present-
acion sobre los lugares que
visitariamos los siguientes
dias y algunos datos intere-
santes sobre Suecia, respecti-
vamente.

m En las presentaciones, los
SWEDISH

| 10sconisill  BS)E alumnos de ciencias hablamos
R sobre el rio Guadalquivir, la
fauna y tlora de los Sotos de
la Albolafia y las norias que se
encuentran en este, algunos
objetivos de desarrollo sos-
tenible, infraestructuras
construidas a lo largo del rio
(plantas hidroelectricas,
presas).
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Ese primer dia, los alumnos de humanidades trataron el
tema de los sistemas educativos en Suecia y en Espania. El
segundo dia, los alumnos de ciencias y los alumnos suecos
fuimos a practicar kayaking por el rio Guadalquivir. Fue
una actividad muy entretenida que nos permitio conocer a
los companeros de Suecia. En diferentes grupos, navegamos
con canoas desde el Puente de Hierro hasta el Puente
Romano mientras que observabamos la fauna de los Sotos

de la Albolafia.

El tercer y ultimo dia, el alumnado de humanidades visito
junto al instituto sueco la Mezquita. Cuando regresaron,
tomamos unos aperitivos con los snacks que trajimos. Allj,
conversamos con ellos y nos despedimos.

Ha sido una experiencia inolvidable en la que hemos
podido hacer nuevas amistades, con la peculiaridad de que
debiamos comunicarnos en otro idioma, lo que nos ayudo a
mejorar nuestro ingles, ademas de aprender las costumbres
de un pais totalmente diferente al nuestro.
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6. Somos Los alumnos de tercero han realizado carteles
en los que, a partir de casos reales explicados

todos por el profesor Michael Sandel en “Lo que el

. . dinero no puede comprar” se nos cuestiona

’gua’es - sobre el papel del dinero en nuestra sociedad.

(Primen Crimestre: ;Somos €odos iguafu?
;Derecho a contaminar?

Pagar 13 euros por emitir diéxido de carbono al medioambiente
(Pagas pon emifin tus Daiias e medioambBiente
O Trr i . pagas por contamtinar
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ng&tzﬂwommeﬂm J'yfwr@é%e&n’&?

IES RAFAEL PE LA HOZz

/”zc"}fwv Lvimestlve: ¢ Somoy Todes W?
Aao?  1COBRAR POR LEER?
- w2 Precio: 2$ por cada libro

< & >3, que lean

PARAANIMAR A LA
LECTURA LOS
COLEGIOS PAGAN A
SUS ALUMNOS POR
CADA LIBRO QUE
LEAN

£Tu lo aprobarias?

IES RAFAEL DE LA HOZ
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PRH' MESTRE: ;Somos todos iguales?

(Access o un carril menss transitade 4

~ No hay igualad
entre los

El dinero podria conductores por

utilizarse para medios
arreglar la econdomicos

carretera publica
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Sl eres obeso y haces la magia de perder peso en €l tiempo récord
de 4 meses €l total de 6 Kilogramos, te ayudaran economicamente
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1° trimestre
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§1 ESTAS 0BESO, TE INTERESAR so
SABER QUE EN ALGUNDS MEDICDOS

TE VAN A RECOMPENSA POR BAJAR
DFE PESO YV TE AYUDARAN

ECONOMICAMENTE IES RAFAEL DE LA HOZ
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'ARTELES SOBRE
EMOCIONES REALIZADOS

POR ALUMNOS DE 4° Tristeza &

3HJHH\IIH%"-!'IE:IIIHIEeg ST

= -Llanto
-Pocds gands de seau{r con el dia
-Acciones o situdciones extremads
-Soledad
-Ansiedad

SURHBIUN

Intentar manejar las situaciones

de la manera mas positiva
Fnsible,Pedir dyuda cuando sea
necesdario y vivir por y parad uno
mismo.

Maria Solar y Paula Gonzalez £
ssear." 1 Es la sensacién de i)

: QW@ desagrado o repugnancid®
A‘earlq }Ufi por el nlnr' el tacto, el ‘?”

88 sabor o la visién de q_@
ST e

e A

" -Llorar de Alegria Como cuando
—Ezpnm g comes algo que
= L¥

-Chispas en los ojos no te gusta

S LLUAGIONES

Encontrarse con un ser querido que no se veia hace mucho
tiempo

Obtener buenas calificaciones en un examen dificil del colegio

BlE e e s O cuando ves una
R ekalir Un oAb cucaracha... |,
Viajar a un lugar especial —~—ih S
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Plan de Acogida del alumnado de 1° ESO
Iberguejdeieernro Vuriane) s
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ARQUITECTOS DE PAPEL - EVENTOS

M SRR R K ¥ 9N
Una eparenck musicl en Sb)
A traves de una exposicion itinerante de la Fundacion La Caixa,
los alumnos pudieron conocer algo sobre la diversidad musical
del mundo y los diferentes instrumentos de la orquesta sin-

fonica. Todo ello a traves de un video en 3D en el que ha colabo-
rado el gran director venezonaldo Gustavo Dudamel.
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ARQUITECTOS DE PAPEL - EVENTOS

z Actividad de divulgacion cientifica dirigida a los jovenes de
[EEFJF ESO y Bachillerato con la que se pretende que estos alum-
nos, en grupos reducidos, compartan un desayuno con un
(]| investigador de la Facultad de Ciencias, donde se les ex-
plica la investigacion que realizan, como la hacen, sus obje-

[E H E[ﬁ][ﬁ H @ tivos y logros conseguidos, asi como su repercusion que
desde un punto de vista social y economico,
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Elalumnado del AE, pudo dlsfrutarde un terrorlﬁco pero a la vez saludable
desayuno en Halloween. Tuvimos la ocasion de aprender y practicar
palabras y expresiones sobre esta festividad en inglés, y elaboramos unos
monstruosos desayunos con fruta.
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Objetivos de Desarrollo éﬁpﬁ b

Sostenible (3° ES0) . & E
Tanyw

Garantizar la
TSR disponibilidad de agua
y su gestion sostenible

OBRJETIVS:S y el saneamiento

DE DESARROLLO para todos
* SOSTENIBLE
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CONTRAPORTADA

)s Terro nﬁ
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manera  individual.  Esios  inscnpeiones
tavedloris salgunas, hechas con mucho
ir- marcalas on k pledr relminn sigs
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POr supuesto, a todos nuestros lectores. A traves del correo
perlodlco@lesrafueldeluhoz com, podeis hacer cualquier
N, Sugerencia o comentario.
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